VAGNER CASSL

PROPOSTA DE PALESTRA
HUMANIDADE AUMENTADA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO
FERRAMENTA, PESSOAS COMO ESSENCIA
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WWW.vagnhercassol.com.br



https://www.instagram.com/vcassol/
https://www.linkedin.com/in/vagnercassol
https://www.youtube.com/@vagnercassol
https://www.facebook.com/vcassol
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MESTRANDO EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA A0S NEGOCIOS
POR HAROLD GILLIES UNIVERSATY (FLORIDA), LEADER OF LEARNING
POR HARVARD SCHOOL, PALESTRANTE, ESCRITOR, DOCENTE EM
TECNOLOGIA DA INFORMACAO COM MAIS DE 28 ANOS, REALIZOU MAIS
DE 100 PALESTRAS EM VARIOS ESTADOS DO BRASIL, ANALISTA DE
SISTEMAS, ESPECIALISTA EM INOVACOES TECNOLOGICAS, MICROSOFT
CERTIFICATED EDUCATOR, ESPECIALISTA EM GESTAO EDUCACIONAL E
ESPECIALISTA EM ADMINISTRACAO DE SISTEMAS DE INFORMACAGQ,
SERVIDOR PUBLICO CONCURSADO A MAIS DE 28 ANOS. ATUALMENTE
TRABALHA EM UM PROJETO DENOMINADO TIA - TOCANTINS
INTELIGENCIA ARTICIAL PELA ATI - AGENCIA DE TECNOLOGIA DA
INFORMACAQ DO ESTADO DO TOCANTINS.

CEO DA CASSOL INTELIGENCIA APLICADA

MENTOR DE PROJETOS DE INICIACAO CIENTIFICA DE ALUNOS,
TENDO PROJETOS PREMIADGOS NO BRASIL E NA COSTA RICA.

+30.000 inscritos nas redes sociais
250 mil visualizac6es no youtube
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NASCIMENTO

Vagner cassol nasceu em
Veranépolis - RS em 1972 e
viveu |3 até os 17 anos.

JANEIRO
1982

ECNOLOGIA

Aos 15 anos descobriu o facinio
pela tecnologia quando
aprendeu a programagao BASIC
e DBASE Ill em um Apple Il

MAIO
1990

Montou a primeira pizzaria de
Palmas - Pizzaria Bela Palma,
nome que até hoje é dado a
galeria de lojas da familia

Exerceu diversos cargos de lideranga
na area de tecnologia da informacgao
em 5 érgaos do governo do Estado
do Tocantins por mais de 26 anos
(Geréncia e Diregao)

OUTUBRO_ .
2005

SONHOS

Publicou seu primeiro livro "A
ambic¢ao do Ouro". Participou
como coautor de outros 3
livros técnicos.

SETEMBRO

EXPANSAO
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‘ Curso de formacgao de Palestrante,
Produtividade Gold 2.0 e Inspiratori pelo
Instituto Deandhela a maior escola de

Palestrantes da America Latina

. SETEMBRO
1972

CRIATIVIDADE

Filho de empresarios, desde muito
novo aprendeu trabalhos manuais
ajudando nos afazeres de uma
fabrica de camisas.

ke
1987

AVENTURA \

Chegou em Palmas - Tocantins
quando a capital surgiu no
meio de uma fazenda e
aprendeu a voar de Parapente

s FEVEREIRO
1991

DOCENCIA
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Comegou a dar aulas na area de

> —
tecnologia da informacao e p \
comunicag¢ao no SENAC - Tocantins
e permanece |a até hoje. o

JANEIRO
s (Y

FORMACAO

Investiu em mais de 300 cursos, formou
em Sistemas de Informagao e fez 3 pds-
graduagdes. Formou-se como
Palestrante pelo Instituto Deandhela

s OUTUBRO
2007

RECONHECIMENTOS

internacional na Costa Rica em 2019.
Profissional destaque pela ASTIC em 2021.

Prémio de melhor projeto por federagdo - -
na FEBRACE 2018, 4° melhor projeto por 1
voto popular, melhor projeto n

®

. OUTUBRO
2021

Mestrando em IA
Aplicada aos
Negdcios

Leader of
Learning

Educator

Educador
Microsoft

B Microsof

CERTIFIED

Educador
Inovador

Microsoft
CERTIFIED

FUNDAMENTALS
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Inteligéncia
Artificial



Coordenador e idealizador
do projeto TIA - Tocantins
Inteligéncia Artificial,
utilizando  chatbot de
atendimento ao cidadao
que utiliza inteligéncia
artificial para orientacao
na melhor forma de
resolver problemas dentro
do setor publico. Foi
implantado na ADAPEC,
ATIl, CGE, RURALTINS,
SEDUC, PORTAL DE
SERVICOS. Foi integrado
com o) sistema de
Controladoria Federal
Fala.br para registro de
manifestacoes

PAPAGA.IO

Chatbot de Inteligéncia
Artificial, desenvolvimento
através de um projeto de
iniciacao  cientifica como
orientador de alunos, com
objetivo de falar sobre os
atrativos turisticos do estado
do Tocantins. Responder
ddvidas em portugués e
espanhol. Projeto premiado
em 1° lugar na FECIT, 4° Lugar
melhor projeto por voto
popular na FEBRACE, 1° Lugar
como melhor projeto por
federacdao na FEBRACE e
escolhido como melhor
projeto Internacional da Expo
Engenieria na Costa Rica.

Por ogul, aprender & umao
aventura emocionante.
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LIGA HEROIS DA
SAUDE

Projeto de gamificacao
desenvolvido para fomentar
O uso do aplicativo Body
Interact de alunos dos

Cursos Técnicos de
Enfermagem do SENAC. O
projeto visa impactar

instrutores e alunos No uso
do app com pontuacao
mensal, emblemas por
merecimento e vasta
premiacao ao final do
projeto. No primeiro més o

projeto atingiu um
crescimento de 300% na
utilizacao do recurso

tecnologico.

Treinamentos que utilizam
a Gamificacdo para o
desenvolvimento de Soft
Skills entre colaboradores
de diversas areas de
atuacao. Este projeto é
desenvolvido por mim a
mais de 15 anos diversas
empresas como SENAC e
ITPAC, tanto no Tocantins
como em outros estados.

Treinamentos

Realizacao de treinamentos

utilizando tecnologias
disruptivas para o)
desenvolvimento de

competéncias de instrutores
das mais diversas areas de
atuacao do SENAC, na
utilizacdao de recursos de
Inteligéncia Artificial através
em todas as unidades do .
SENAC Tocantins , Amapa e

Roraima. Treinamentos para *, %+
utilizacado de oculos de °*+

realidade virtual, impressao
3D e gamificacao.



TOCANTINS

GOVERNO DO ESTADO
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Premiacoes &
® FEBRACE 2018 ‘

4° melhor Projeto por voto popular na FEBRACE 2018
Melhor Projeto destaque por Federacao na FEBRACE 2018

Prémio Profissional de Tecnologia

@ ASTIC 2022 ‘

& COSTA RICA 2019

Melhor Projeto internacional Expoengenieria

<:> o, FEBRACE - Feira Brasileira de Ciéncia e Engenharia

v ASTIC - Associacao dos Servidores de Tecnologia da Informacdo e

m Comunicag¢do no Estado do Tocantins




ULTIMRS PRLESTRAS

Amapa-AP Palmas - SEBRAE Araguaina - TO Gurupi-TO Palmas - SENAC

TRONICOS
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ENCONTRO
PEDAGOGICO =}

Epmnactecanting
wrpanacbrasil

onsolo.ag Nos tbm fomos transformados! & & Parabéns "

Vagner por toda expertise e didatica que elevaram nosso time!
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4 Vagner Cassol

Quando vocé se propoe a
contribuir com a vida das
pessoas, tudo muda. O am...

Sua palestra empolgou é
motivou muitas pessoas!
Um exemplo disso é
nosso artifice que no dia
seguinte se matriculou no
curso Técnico em
Enfermagem e ja esta
estudando HH SIS
@ Parabéns Vagner!
Vocé é show !l

Repercussao das ultimas Palestras

wnx  Senacamapa

&9 Curtido por leandrodcto e outras 192 pessoas
senacamapa 0 1° dia do Encontro Pedagdgico do
Senac oportunizou a troca de conhecimento por meio
de dinamicas que potencializam os otimos
profissionais que nossos instrutores sdo

Com a intermediacdo dos convidados e colaboradores
do Senac de Tocanting, Leandro Dias e Vagner Cassol, o
dia foi produtivo e até mesmo de autoanalise.

O presidente em exercicio do Sistema Fecomercio AR,
Miguel Angelo Martins, o diretor regional do Senac, José
lguarassu e a diretora de educagao profissional, Obde
Gadelha, realizaram a abertura do evento e ressaltaram
a importancia da inovagao para elevar a qualidade do
ensino gue a instituigdo oferta.

Amanha tem mais!

FECIT/2023

Adriana, Ana, Andre, Andreane, Betania, C...

Mensagens nao lidas: 3

Parabéns @Vagner Cassol ! Palestra
Maravilhosa! Que entrega! So
feedbacks positivos! Que Deus

continue lhe iluminando e abencgoado.

Gratidao
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INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

MEU MELHOR INIMIGO

Os perigos invisivels & como se preparar
para as transformacées inevitaveis
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NA VERDADE, NAO, MAS ESTE EBOOK TE ENSINA
TUDO O QUE PRECISA SABER PARA DOMINAR
SUA ASSISTENTE DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Do autor e palestrante m

VAGNER CASSOL  onceen

Producao de e-books

d Vk

Explore a forcada VAGNER CASSOL

Inteligéncia Artificial 90 PROMPTS DE

18 FERRAMENTAS INCRIVEIS

PARA AUMENTAR SUA
PRODUTIVIDADE
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4 Vantagens da

CCP-CONTRATO ‘ 4 Dicas para St
R E A | programa de as
Gam.f.cﬁsaq nos DO COMPROMISSO administragéo do e s / ,_
egocios Storyte"ing PRODUTIVO te"‘Po Formas praticas de inovar sumentando a f( ‘{
produtividade nos negécios
A arte de ensinar contando histérias Destravande sua Produtividade Destravande sua Produtividade |
A palestra | A palestra
Vagner Cassol Vagner Cassol Vagner Cassol Vagner Cassol

Como montar um

Viaduman Macanl



https://www.amazon.com/dp/B0CFT93CD1?ref_=pe_3052080_397670860
https://loja.editoradialetica.com/loja/produto.php?loja=791959&IdProd=1244260839&iniSession=1&hash=253135417

O que voceé vai receber nesta Palestra?

G ERIDED CRAU TG AEDE
Inteligéncia Artificial como ferramenta, pessoas como esséncia

e No mercado atual, o verdadeiro perigo nao é a Inteligéncia Artificial substituir as pessoas, mas as
pessoas abrirem mao do proprio protagonismo. Nas empresas, negocios e instituicoes, temos
visto profissionais transferindo toda a responsabilidade criativa, de processos e de conteudo para
as maquinas, transformando a IA em uma muleta operacional.

e A palestra Humanidade Aumentada inverte essa Idgica. A tecnologia nao veio para liderar, veio
para expandir. Mostramos de forma pratica e estratégica como empresarios, colaboradores e
estudantes podem usar a inteligéncia artificial como uma alavanca de produtividade maxima,
mantendo a visao critica, a sensibilidade e a lideranca essencialmente humanas.

e 0 conteudo é fundamentado em dados globais e tendéncias de mercado extraidos de relatdrios
de instituicbes de altissima credibilidade mundial, como a Gartner. Sem achismos: apresentamos
0 cenario real de como a IA estd transformando os negdécios e onde estao as oportunidades reais
de crescimento.



Pilares de Competéncias Desenvolvidas

Criatividade Estratégica: Como usar as ferramentas de IA para potencializar insights e ideias,
mantendo o DNA e a originalidade humana.

Produtividade de Alta Performance: Substituir o retrabalho e a operacao engessada por processos
sistémicos otimizados pela IA.

Uso Racional e Consciente: Capacitar profissionais para discernir guando a IA agrega valor e onde a
intervencado e a ética humana sao inegociaveis.

Cultura Maker nos Negocios: Estimulo a ideacado, prototipagem rapida e experimentacao pratica de
solucbes tecnoldgicas inovadoras.

Formato, dinamica e experiéncia do evento

Duracdo Pratica: 45 a 50 minutos (ideal para painéis, congressos, semanas académicas e
convencoes).

Experiéncia Conectiva (Storytelling): Uma palestra conduzida de forma dindmica através de casos
reais vivenciados pelo palestrante em suas mentorias corporativas.

Momento de Impacto e Interatividade: Ativacdao da plateia através do sorteio de livros de autoria do
proprio palestrante, gerando engajamento imediato.

Encerramento Emocional: Um fechamento em alto nivel, utilizando uma linguagem altamente
conectiva, emotiva e trilha sonora imersiva para inspirar e engajar o publico para a acao.
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Investimento: a combinar

Contatos

WWww.vaghercassol.com.br

Cassol Inteligéncia Aplicada

Vcassol Ltda
CNPJ: 59.803.061/0001-30

e-mail: vecassol(@dgmail.com / vcassol(d
T Whatsapp: +55 (63) 98447-7006

hotmail.com
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